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FILMOZNAWSTWO I KULTURA MEDIOW

semestr letni
prof. UAM dr hab. ANDRZE| SZPULAK
prof. UAM dr hab. WOJCIECH OTTO WARSZTAT KRYTYCZNOFILMOWY

SCENARIOPISARSTWO warsztat fakultatywny, 30 godzin, | rok | stopnia
Cwiczenia fakultatywne, 30 godzin, | rok | stopnia

Warsztat krytycznofilmowy to zajecia praktyczne, polegajace na przygotowywaniu, prezentowaniu

Tresci merytoryczne przedmiotu zostaty tak pomyslane, aby po ich przyswojeniu student potrafit | omawianiu krotszych i nieco druzszych krytyaznych form pisarskich oraz jednej pracy o charakterze
samodzielnie napisac scenariusz filmowy. Skupiac sie zatem bedziemy na praktycznej nauce tworzenia audiowizualnym dotyczqcych filmu i kultury filmowej. Towarzyszy temu wymiana spostrzezen, kiora
| komponowania rozmaitych form scenariuszowych. W kregu zainteresowari najda sie takie zagadnienia  Prowadzicma do postepu kazdego uczestnika zajeC w umiejgtnosci konstruowania tekstow. Podczas
1wigzane 1 formatem scenariusza filmowego, budowa dramaturgii i kreacjg bohatera. Istotnym bedzie spotkan studendi tworzq zespof, kiorego celem jest wzajemna pomoc i wspieranie sie, jednakie
ponadto uchwycenie fenomenu scenarzysty jako wspétwércy filmu i kultury filmowej. uczestnictwo w warsztacie wymaga umiejetnosci podzielenia sie wynikami swojej pracy i wstuchania sie

takze w krytyczne (choc zawsze konstruktywne) opinie i uwagi wspotuczestnikow. Prowadzgcy stymuluje

f.dr hab. MICHAE JANUSZKIEWICZ przebieg zajeC i stuzy swoim doswiadczeniem i wiedza.
prof. dr hab.

FILOZOFICZNE ASPEKTY KINA

¢wiczenia fakultatywne, 30 godzin, I-1l rok | stopnia dr MACIEJ PIETRZAK

WARSZTAT FILMOWY
warsztat fakultatywny, 60 godzin, | rok | stopnia

Lajecia Filozoficzne aspekty kina poswiecone sg analizie filmow z perspektywy zagadnien filozoficznych oraz
refleksji nad samg naturg sztuki filmowej. Studenci zapoznajq sie z wybranymi koncepcjami estetycznymi,
ontologicznymi i etycznymi, ktore pozwalajq gtebiej zrozumiec dzieto filmowe. Omowione zostang m.in.
pytania o prawde i iluzje w kinie, reprezentacje rzeczywistosci, problem tozsamosci bohaterow czy
granice doswiadczenia widza. Zajecia t3(zq analize teoretyczng z dyskusjg nad konkretnymi przyktadami
filmowymi. Celem kursu jest rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia oraz dostrzegania
filozoficznego wymiaru kultury audiowizualnej.

Przedmiot koncentruje sie na wprowadzeniu do podstaw montazu wideo w srodowisku cyfrowym.
Uczestnicy uczg sie obstugi oprogramowania montazowego, poznajg zasady kompozycji, rytmu oraz
narracji filmowe). Zajecia majg charakter praktyczny — studenci realizujg krotkie formy audiowizualne,
zdobywajgc doswiadczenie w selekcji materiatu, jego organizacji oraz podstawowe] postprodukcji. Celem
przedmiotu jest rozwoj zarowno umiejetnosci technicznych, jak i kreatywnego myslenia w pracy

7 0obrazem.



prof. UAM dr hab. MIKOAJ JAZDON
ZYCIORYS ARTYSTYCZNY | PRZYGODOWY OPERATORA FILMOWEGO. JACEK PETRYCKI
| JEGO TWORCZOSC
wyktad fakultatywny, 30 godzin, |-lll rok | stopnia

Wyktad dotyczy tworczosci Jacka Petryckiego, operatora filmowego, ktory wspottworzyt najwazniejsze filmy
1 Polskiej Szkoty Dokumentu, dzieta Krzysztofa Kieslowskiego, Marcela kozinskiego, czy Bohdana
Kosinskiego. W kinie fabularnym stat sie autorem zdje¢ do filmow polskich rezyserow: Krzysztofa

Kieslowskiego, Agnieszki Holland, Ryszarda Bugajskiego, czy Antoniego Krauzego. Sam takze realizowat
autorskie filmy dokumentalne. Jako taternik i filmowiec wspottworzyt filmy gorskie. Jako , partyzant”

7 kamerg krecit konspiracyjne zapisy filmowe w podziemiu w stanie wojennym. W latach 90. zostat
autorem gtosnych brytyjskich dokumentow z wojen w Czeczenii, na Batkanach i w Rwandzie. W Wielkiej
Brytanii realizowat zdjecia do dokumentow i fabut, filmow wojennych i gangsterskich. Zyskat uznanie
| rozgros za zdjecia do tureckich dramatow fabularnych w rezyserii Yesim Ustaoglu. Petrycki wypracowat
wrasng metode realizacji zdjec filmowych, jest niekwestionowanym autorytetem w polskim kinie a jego
1yciorys uktada sie w barwng, petng niebezpieczenstw i przygod, historie cztowieka z kamera.

prof. UAM dr hab. WIESEAW RATAJCZAK
LEGENDY MIAST W FILMIE WEOSKIM
warsztat fakultatywny, 30 godzin, -1l rok | stopnia

Celem wyktadu jest zapoznanie stuchaczy z obecnymi w filmie wtoskim rozmaitymi ujeciami kulturowego
fenomenu miasta. Historia kultury odbija sie w dziejach miast i w ich wspotczesnosci, w przypadku wielu
7 nich mowi¢ mozna o fenomenie przenikania sie roznych warstw przesztosci, wspotobecnych
w terazniejszosci. Kinematografia wroska wyroznia sie wsrod innych miedzy innymi niezwyktym
bogactwem opowiesci o miastach. W tych legendach miejsc historyczne t3cy sie z fikcyjnym, kamienie
wptywajg na losy ludzi, a nierzadko wydaje sie, ze wspolnie z nimi odczuwajg. Wiasciwie kazdy z wielkich
rezyserow wioskich stworzyt swoj oryginalny styl obrazowania miasta i swojg interpretacje zwigzkow
cztowieka z miejscem. Podczas zaje¢ przedmiotem refleksji stang sie arcydziefa Felliniego, Viscontiego, De
Sici, Sorrentino, Pasoliniego, a takie przyktady kina popularnego, w tym wspotczesne seriale.
Przedstawieni zostang tacy ,bohaterowie” filmu wioskiego, jak Rzym, Wenecja, Mediolan, Florencja,
Neapol, Palermo, Rimini, Matera, a takze fikcyjna (ale bedaca syntezg miast doliny Noto) Vigata. A skoro
miasto z natury jest synteza, wspolnie z kontekstami architektonicznymi i urbanistycznymi wystepowac
bedq literackie, spoteczne, plastyczne, historyczne i muzyczne. Proponowany temat gwarantuje
intensywno$¢ zmystowych i duchowych doznan, bogactwo erudycyjnych skojarzen, sugestywne ujecie
waznych watkow historii kina, inspiracje do poszukiwania nowych sposobow mowienia o dziele
filmowym.



prof. dr hab. GRZEGORZ ZIOEKOWSK|
PRAWA CZLOWIEKA A WSPO£CZESNE KINO DOKUMENTALNE
Cwiczenia fakultatywne, 30 godzin, |I-1ll rok | stopnia

[ajecia poswiecone s3 sposobom przedstawienia przez kino dokumentalne roinych przypadkow tamania
praw cztowieka we wspotczesnej historii i skupiajg sie na takich zagadnieniach, jak: masowe morderstwa,
polityczne i klasowe ludobojstwo, rasizm, wymuszone zaginiecia i tortury oraz wspotwystepowanie
| wspoitzaleznosc rozmaitych zbrodni. Fakultet ma na celu:

(1) zapoznanie 0sob studiujgcych z podejsciem interdyscyplinarnym w badaniach wspotczesnego kina
dokumentalnego poswieconego tamaniu praw czrowieka na Swiecie,

(2) nauczenie 0sob studiujgcych analizowania i interpretowania dokonan czotowych tworcow
wspotczesnego Swiatowego kina dokumentalnego,

(3) nauczenie 0sob studiujgcych uwzgledniania w analizach i interpretacjach wybranych filmow
dokumentalnych rozmaitych kontekstow naruszen praw czrowieka (np. ekonomicznego, historycznego,
kulturowego, politycznego i religijnego).

[ajecia majg charakter cwiczeniowo-wyktadowy i w ich trakcie stosowane sg roine metody, m.in.
dyskusja, praca w grupach, wyktad z prezentacjami multimedialnymi wybranych zagadnien,

prof. dr hab. GRAZYNA GAJEWSKA
KINO FEMINISTYCZNE
wyktad fakultatywny, 30 godzin, |-l rok | stopnia

Przedmiot Kino feministyczne wprowadza studentow w kluczowe pojecia, metodologie i narzedzia
badawcze krytyki feministycznej oraz gender studies w kontekscie filmoznawczym. Zajecia ukazujg kino jako
medium analizy i krytyki nierownosci spotecznych ze wzgledu na ptec, a takie jako przestrzen
odzyskiwania herstorii i glosu kobiet. Program obejmuje chronologiczne omowienie fal feminizmu — od
walki o prawa wyborcze w | fali, przez emancypacyjny potencjat kina dokumentalnego i aktywistycznego |l
fali, po intersekcjonalne perspektywy 1l fali. Analizowane filmy podejmuja kwestie rasy, etnicznosci, klasy
spotecznej, wyznania i orientacji seksualnej. Przedmiot rozwija umiejetnosc krytycznej analizy dziet
filmowych z perspektywy feministycznej oraz pogtebia refleksje nad spoteczng rolg kina.



GROZNAWSTWO

semestr letni

dr AUGUSTYN SURDYK
POETYKA GIER TRADYCYJNYCH
cwiczenia fakultatywne, 30 godzin, -1l rok I stopnia

Cele zajec/przedmiotu: 1) usystematyzowanie i pogtebienie wiedzy studenta z zakresu wybranych,
klasycznych i wspotczesnych gier planszowych i karcianych; 2) wyksztatcenie umiejetnosci identyfikowania
odmian gier niecyfrowych; 3) wyksztatcenie umiejetnosc konstruowania prostych gier planszowych badz

karcianych; 4) wyksztatcenie umiejetnosci prawidtowego uzycia omawianych gier; 5) wyksztatcenie

umiejetnosci samodzielnego zdobywania i pogtebiania wiedzy z wykorzystaniem zrodet tradycyjnych
| multimedialnych, naukowych, popularno-naukowych i popularnych.

prof. UAM dr hab. RAFAt KOCHANOWI(Z
LETS PLAY - POETYKA | RETORYKA INTERNETOWEGO WIDOWISKA
laboratorium fakultatywne, 30 godzin, |-Ill rok | stopnia

Celem zajec jest analiza swoistych Swiadectw odbioru, jakimi staty sie ostatnio, w rozny sposob
udokumentowane i czesto monetyzowane, relacje z gier cyfrowych. Okreslimy i omowimy poszczegolne
tendencje w tym obszarze (rozpoznawalne konwencgje i typy) zarowno pod katem ich poetyki, ujetego
przekazu, jak i funkcji ludycznej. Zaprezentujemy wiasne propozycje.

dr RADOSEAW TREPANOWSKI
PERSPEKTYWY PSYCHOLOGII PRACY W PRZEMYSLE GIER WIDEO
cwiczenia fakultatywne, 15 godzin, -1l rok | stopnia

Przedmiot ma na celu rozwiniecie wiedzy na temat mozliwych Sciezek zawodowych w braniy gier. Kurs
wprowadza studentow w zagadnienia zwigzane z karierg z perspektywy psychologii pracy, a takie rozwija
umiejetnosci i wiedze niezbedng do osiggniecia sukcesu w dynamicznym Srodowisku przemystu gier
wideo. Studenci poznaja kluczowe czynniki wptywajace na rozwoj zawodowy w tej braniy oraz dowiedzg
sie, jak efektywnie planowac swojg kariere.

dr RADOSEAW TREPANOWSKI
CYBERPSYCHOLOGIA
¢wiczenia fakultatywne, 30 godzin, |-lll rok | stopnia

Fakultet ten rozwija umiejetno$¢ rozumowania o zroznicowanych modalnosciach technologicznych
1 perspektywy psychologicznej oraz ich zastosowania w branzy gamingowej. Kurs poszerza wiedze
0 najnowsze obszary rozwoju technologii, ktore niedawno pojawity sie na rynku, jednoczesnie ksztatcac
krytyczne podejscie do badan naukowych. Idealny dla 0sob chcacych zgtebic innowacyjne technologie
| ich psychologiczne aspekty w kontekscie gier.



mgr ADAM PIECHOTA
STYL | KONSTRUKCJA GIER PLATFORMOWYCH
¢wiczenia fakultatywne, 30 godzin, |-Ill rok | stopnia

W trakcie zajeC gatunek zostanie doktadnie zdefiniowany, a jego wszystkie ewolucje drobiazgowo
roztozone na czesci pierwsze. Od inspiracji wptywajacych na rewolucyjne tytuty po zapomniane rozdziaty
dziejow gier zrecznosciowo-skakanych. Od ekranow maszyn arcade do omijanych zautkow biezacej sceny

niezaleinej. Na zajecia zapraszamy zarowno nowicjuszy, jak i doswiadczonych weteranow gatunku.

dr MARCIN PIGULAK
SPOLECZNE | TOZSAMOSCIOWE ASPEKTY GIER HISTORYCZNYCH
¢wiczenia fakultatywne, 30 godzin, I-Ill rok | stopnia

Przedmiot ma na celu przyblizenie osobom studiujgcym roli gier cyfrowych w ksztattowaniu
wspotczesnych wyobrazen o przeszosci. Podczas zajeC uczestnicy zapoznajg sie z roznymi sposobami
reprezentacji historii w grach oraz z ich znaczeniem dla konstruowania i negocjowania tozsamosci
indywidualnej i zbiorowej. Przedmiot obejmuje rowniez analize gier cyfrowych w kontekscie przemian
historiografii (ze szczegolnym wskazaniem najnowszych perspektyw badawczych spod znaku , historii
7aangaiowanej") oraz procesow ksztattowania pamieci zbiorowe.



