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| ROK

PONIEDZIALEK

WTOREK

SRODA CIWARTEK

PIATEK

8.00-9.30

9.45-11.15

11.30-13.00

13.30-15.00

15.15-16.45

17.00-18.30

18.45-20.15

Japonia w grach wideo
) mgr J. Witczak
CF 5. 323

Analiza gier wideo -
laboratorium
prof. R. Kochanowicz
mgr E. Repe¢
CF zaj. online

Wstep do badan groznawezych
(15h)
mgr E. Repeé
W s. 321

Larpy, gry narracyjne i gry
miejskie
dr A. Surdyk
cw S. Teatralna

Symulacje i swiaty rownolegte
) prof. M. Wobalis
CF s. 61

Strategie narracyjne
; prof. M. Telicki
W s.322

Podstawy scenariopisarstwa
gier
mgr M. Mrdz
cw 5.322

Dostepnosé gier wideo
w perspektywie disability
studies (15h)
dr J. Pigulak
CF s.59

Ewolucja cyfrowego horroru
mgr A. Piechota
WF zaj. online

Podstawy gameplay designu
mgr |. Legon

CF 5.59

Postaé w literaturze, filmie
i grach
dr J. Pigulak
w s.59

Globalna historia gier cyfrowych
dr M. Pigulak
W s.321

Analiza gier wideo
) prof.R. Kochanuwicz
(H1] s. Sniadeckich

Wstep do badan groznawezych
(15h)
prof. R. Kochanowicz
W s. Sniadeckich




I ROK

PONIEDZIALEK WTOREK

SRODA

GZWARTEK

PIATEK

8.00-9.30

9.45-11.15

11.30-13.00

13.30-15.00

15.15-16.45

17.00-18.30

18.45-20.15

Symulacje i Swiaty
rownolegte
prof. M. Wobalis
CF s. 61

Japonia w grach wideo
' mgr J. Witczak
CF 5. 323

Krytyka i publicystyka gier
wideo
M. Witczak
cw 2aj. online

Analiza gier wideo -
laboratorium
prof. R. Kochanowicz
mgr E. Repeé
CF zaj. online

Dostepnosé gier wideo
w perspektywie disability
studies (15h)
dr J. Pigulak
CF 5.59

Ewolucja cyfrowego horroru
mgr A. Piechota
WF zaj. online

Audiosfera w grach wideo

dr S. Bitka
] 5.59
Projektowanie fikcji
interaktywnej
prof. M. Wobalis
] 5.59

Immersyjne aspekty wizualne
) dr S. Bitka
CW s.59

Transmedia: film i serial
wspotczesny
mgr M. Mrdz
] 5.59

Podstawy gameplay designu
, mer |. Legon
CF s.59

Gatunki w filmie i grach

) dr J. Pigulak

(H] s.59
Rynek gier wideo

) dr M. Pigulak

(W] s.59

Historia polskich gier
cyfrowych
dr M. Pigulak
W 8. 321




Il ROK

PONIEDZIALEK WTOREK SRODA CZWARTEK PIATEK
Organizacja produkeji gier
wideo
8.00-9.30 _ mgr 0. Cyganiak
CW 8. 322
Translatorium: lokalizacje A
gior Proseml_narlum
9.45-11.15 ' mer A, Kaniecka - dr M. Pigulak -
CW s.59 )
g Grywalizacja - gry
sym:::;ﬁﬁ;;::atv w kontekstach Proseminarium
11.30-13.00 praf. M. Wobalis po[zjalu(Flryczlnzch - dr J. Pigulak s
: S 61 ) r J. Pigula .
) (H] s.59

13.30-15.00

15.15-16.45

17.00-18.30

18.45-20.15

Japonia w grach wideo
' mgr J. Witczak
CF 5. 323

Analiza gier wideo -
laboratorium
prof. R. Kochanowicz
mgr E. Repeé
CF zaj. online

Dostepnosé gier wideo
w perspektywie disability
studies (15h)
dr J. Pigulak
CF 5.59

Ewolucja cyfrowego horroru
mgr A. Piechota
WF zaj. online

Podstawy gameplay designu
, mer |. Legon
CF s.59




Oznaczenia w planie zajgé:

o CW - ¢wiczenia
o W - wyktfad

e GF - ¢wiczenia fakultatywne
o WF - wyktad fakultatywny



